
Qui sont les pilotes 
de la mer?9

Légende du graphique du Seymour Narrows	

F = fixe   Fl = clignotant   Q = rapide

S  = Sable   Si = Limon    M = Boue
R = Roche   Cy = Argile    G = Gravel    Co = Corail

flot jusant

POINTS D’ANCRAGE
Tout endroit propice au mouillage d’un navire, souvent 
une zone d’un port ou d’un port.

LUMIÈRES
Utilisé pour naviguer la nuit
W = blanc R = rouge G = vert
Bu = bleu Y = jaune Vi = violet

FOND MARIN
Composition des fonds marins

PROFONDEUR/CONTOURS
Indique la profondeur en mètres. L’intervalle entre les 
lignes montre la pente/l’inclinaison du changement de 
profondeur.

HAUTEURS DE SÉCHAGE
Ce sont des zones tantôt immergées, tantôt non (selon 
la marée). Ces distances verticales sont soulignées et 
indiquées en mètres.

COURANTS DE MARÉE 
Types de courants d’eau avec des mouvements d’eau 
potentiellement forts et turbulents.

COURANT
Courants de marée de flot/jusant avec vitesse en nœuds

LIGNES AÉRIENNES/CÂBLES
Lignes de transport d’énergie avec pylônes, lignes 
téléphoniques ou télégraphiques.

REPORTAGE RADIO
Points indiquant où les navires peuvent faire escale ou 
communiquer entre eux. Ils indiquent également dans 
quelle direction se dirigent les navires et quel canal radio 
ils utilisent pour parler.                 


